EDUCACIéN PROGRAMA EDUCATIVO: rP
I LICENCIATURA EN EDUCACION a y

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES
TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: DISENO DE MATERIAL DIDACTICO Il CLAVE: E-DMD2-1

El estudiante desarrollarda material didactico innovador, funcional y sustentable con base en sus
caracteristicas y empleando técnicas y herramientas de creatividad, para coadyuvar al proceso de
enseflanza aprendizaje.

Desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, considerando las necesidades de los estudiantes,
Competencia a la que promoviendo habilidades integrales y de aprender a aprender, asi como el uso de las nuevas tecnologias,
contribuye la asignatura a través de la planeacién, instrumentacion didactica y evaluacion, para cumplir con los objetivos
pedagdgicos e institucionales.

Propdsito de aprendizaje de la
Asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Escolarizada

Especifica Tercero

Horas del Saber ‘ Horas del Saber Hacer ‘ Horas Totales
Unidades de Aprendizaje ‘ ‘

l. Cara.cter.lstllca.s, criterios y funciones del 16 24 0

material didactico.

II. Induccion a la creatividad 4 6 10

ll. Creatividad y desarrollo de material didactico 16 24 40
ELABORO: DGUTYP REVISO: DGUTYP

F-DA-01-PA-LIC-10.1
APROBO: DGUTYP VIGENTE A PARTIR DE: SEPTIEMBRE DE 2024




Totales 36 54 20

Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio
Instrumentar las situaciones de Desarrollar material didactico Elabora y selecciona materiales didacticos: tarjetas visuales,
aprendizaje y el proceso de considerando los contenidos juegos, materiales audiovisuales (videos, audio, presentaciones,
evaluacion considerando las tematicos y situacion de web), carteles, escenarios, realia y materiales impresos.
necesidades de los estudiantes, aprendizaje, acordes a los
promoviendo las habilidades elementos didacticos, utilizando
integrales y de aprender a materiales tradicionales, realia y
aprender, y usando nuevas las nuevas tecnologias para apoyar
tecnologias para cumplir con los al logro del aprendizaje.
objetivos pedagdgicos e
institucionales.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad de Aprendizaje

I. Caracteristicas, criterios y funciones del material didactico.

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Caracteristicas del material
didactico.

Horas del Saber Hacer

Saber

Saber
Dimension Conceptual

Diferenciar las caracteristicas de los
diferentes materiales didacticos en la
ensefianza del idioma inglés.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Criterios para el uso de
material didactico.

Identificar los criterios para el uso del
material didactico: conveniencia,

Clasificar el material didactico de
acuerdo con su tipo y

El estudiante identificard y seleccionard el material didactico adecuado para contribuir al logro de situaciones de
aprendizaje segun el propésito y el contexto educativo.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Asumir organizacion,
analisis y estrategias para
gue su labor sea eficiente,
eficaz y pragmadticaen la
organizacion de su

funcionalidad, tamafio, durabilidad, componentes. planeacién y actividades
atractivo. Describir las caracteristicas académicas, asi como
generales de cada material didactico y su profesionales. Lograr
aplicacion: Convencionales (tarjetas, comunicarse asertivamente
rétulos, laminas, manejo de pintarrén, y afianzar la empatia para
juegos de mesa, carteles, graficas, con los estudiantes y
ilustraciones, mapas, titeres, fotografias, companieros de trabajo.
realia. Audiovisual (fonograma, Reflexionar sobre su actuar
videograma, presentaciones). Nuevas de manera critica para hacer
tecnologias (programas informaticos, los ajustes necesarios en
videojuegos, internet, tours virtuales, favor de una mejora en su
foros, cursos online, presentaciones labor docente y desempefio
multimedia, animaciones y simulaciones personal. Lograr la
interactivas, chat, web quest, autonomia, flexibilidad y
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aplicaciones digitales y web,
plataformas).

adaptabilidad en sus
procesos de aprendizaje

didactico.

Seleccién de material

Seleccionar el material didactico personal y a nivel

para la ensefianza y el aprendizaje | profesional para lograr un
de acuerdo con el contexto
educativo.

desarrollo de acuerdo con
su potencial. Considerar la
investigacion, el trabajo en
equipo, la colaboracién y la
conducta ética en su dmbito
laboral y personal para
tomar las mejores
decisiones.

Métodos y técnicas de ensefianza

Simulaciones
Ensayo

Tareas de investigacion

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Computadora
Pintarrén
Proyector

Catdlogo de material didactico

Medios y materiales didacticos

Muestras de materiales didacticos

Espacio Formativo
Aula X
Laboratorio / Taller

Empresa

Resultado de Aprendizaje

Proceso de Evaluacion

Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

Los estudiantes identifican, seleccionan y disefian
material didactico como apoyo al proceso de
ensefianza aprendizaje.

El estudiante selecciona material didactico de acuerdo
con situaciones de aprendizaje.

justificacion.

A partir de un caso dado, elaborar un
catdlogo de materiales didacticos
organizado de acuerdo con su clasificacion,
criterios y funciones. Elaborar un reporte
que incluya: seleccion de materiales
didacticos, con base en el catdlogo y

Lista de verificacion

Portafolio de evidencias
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OV o ETe Mo [WASIR=Talo[PEIEN |1, Induccidn a la creatividad.

El estudiante identificara los conceptos generales de la creatividad y las disciplinas con las que interactua para

Propdsito esperado . . . e
relacionar las funciones de los materiales didacticos innovadores.

. . Horas del
Tiempo Asignado Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva
Conceptos generales de | Identificar las definiciones y conceptos Asumir organizacion,
creatividad. generales de la creatividad. analisis y estrategias para
Identificar la relacion de la creatividad que su labor sea eficiente,
con la motivacidn, la personalidad, la eficaz y pragmatica en la
sociedad y el trabajo. organizacion de su
Areas de aplicacién de la Explicar la funcion de la creatividad de planeacién y actividades
creatividad. diferentes dreas de aplicacion: Disefio, académicas, asi como
Educacion, Arte, Industria. profesionales. Lograr

comunicarse asertivamente
y afianzar la empatia para
con los estudiantes y
companieros de trabajo.
Reflexionar sobre su actuar
de manera critica para hacer
los ajustes necesarios en
favor de una mejora en su
labor docente y desemperio
personal. Lograr la
autonomia, flexibilidad y
adaptabilidad en sus
procesos de aprendizaje
personal y a nivel
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profesional para lograr un
desarrollo de acuerdo con
su potencial. Considerar la
investigacion, el trabajo en
equipo, la colaboraciény la
conducta ética en su dmbito
laboral y personal para
tomar las mejores
decisiones.

Proceso Enseilianza-Aprendizaje
Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Aula
Estudio de casos Proyector Laboratorio / Taller
Aprendizaje basado en las tecnologias de la informacién | Computadora Empresa
y comunicacion Catdlogos
Equipos colaborativos Pintarrén
Materiales y herramientas diversas
Materiales reciclables

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
El estudiante identifica los conceptos generales de la | A partir de un caso practico, elaborar un Portafolio de evidencias
creatividad y las disciplinas con las que interactla para | mapa mental donde relacione las
relacionar las funciones de los materiales didacticos disciplinas y los rubros de motivacion, Rabrica
innovadores. personalidad, sociedad y trabajo.
ELABORO: DGUTYP REVISO: DGUTYP

F-DA-01-PA-LIC-10.1

APROBO: DGUTYP VIGENTE A PARTIR DE: SEPTIEMBRE DE 2024




Unidad de Aprendizaje

Ill. Creatividad y desarrollo de materiales didacticos.

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Generacion de ideas vy
desarrollo de la creatividad.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar los conceptos de creatividad
simple y compleja, cambio de contexto,
dimension y magnitud, asociacién de
ideas, planteamiento y evaluacién de
supuestos.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Herramientas alternativas
de la creatividad.

Identificar las herramientas para
potenciar la creatividad: Reuniones
breves, expertos, trabajo en equipo, la
hoja en blanco, pensamiento libre y
buzdn de ideas, el informe en blanco y el
informe negro, escuchar y entender,
listado y secuencia de tareas, el método
Delphi, el grupo critico, relevos y
palabras clave.

Ejercer alternativas de desbloqueo
creativo.

Las etapas del proceso
creativo.

Identificar las etapas del proceso
creativo: incubacion, iluminacion y
verificacion.

Desarrollar ideas de material
didactico a partir del proceso
creativo.

Disefio del material

Elaborar material didactico con

El estudiante disefiara material didactico innovador mediante el desarrollo de la creatividad, usando
herramientas alternativas para facilitar el aprendizaje.

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Asumir organizacion,
analisis y estrategias para
gue su labor sea eficiente,
eficaz y pragmdticaen la
organizacion de su
planeacién y actividades
académicas, asi como
profesionales. Lograr
comunicarse asertivamente
y afianzar la empatia para
con los estudiantes y
companieros de trabajo.
Reflexionar sobre su actuar
de manera critica para hacer
los ajustes necesarios en
favor de una mejora en su
labor docente y desempefio
personal. Lograr la

didactico. diferentes recursos materiales. autonomia, flexibilidad y
adaptabilidad en sus
procesos de aprendizaje
personal y a nivel
profesional para lograr un
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desarrollo de acuerdo con
su potencial. Considerar la
investigacion, el trabajo en
equipo, la colaboraciény la
conducta ética en su dmbito
laboral y personal para
tomar las mejores
decisiones.

Proceso Enseilianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Estudio de casos Proyector Laboratorio / Taller
Aprendizaje basado en las tecnologias de la informacién | Computadora Empresa
y comunicacion Catdlogos
Equipos colaborativos Pintarrén
Materiales y herramientas diversas
Materiales reciclables

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacidn
El estudiante disefia y elabora material didactico A partir de un caso practico presentar un Estudio de caso
innovador mediante el desarrollo de la creatividad a paguete de materiales didacticos con
través de herramientas alternativas para facilitar el elementos innovadores y lo documentara
aprendizaje. en un reporte que contenga: descripcién de

las etapas de desarrollo del material
didactico, con base en el proceso creativo y
las herramientas de la creatividad,
descripcidn de las caracteristicas del
material, justificacion.

Portafolio de evidencias
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Formacion académica

Perfil idoneo del docente
Formacidén Pedagdgica

Experiencia Profesional

Licenciatura en Lengua Inglesa.
Licenciatura en ensefianza del Inglés.

Licenciatura en Ciencias de la Educacion.

Licenciatura en Lenguas Modernas.
Licenciatura en Educacién.
Licenciatura en Gestion Institucional
Educativa y Curricular.

Manejo materiales didacticos tradicionales,
innovadores y multimedia como apoyo a la
docencia. Dominio de herramientas
didacticas para la ensefianza-aprendizaje de
manera presencial y en linea. Técnicas de
manejo de grupos. Liderazgo y resolucién de
conflictos. Dominio en la planeaciény
disefo de situaciones de aprendizaje.

Experiencia en el disefio y elaboracidn de
materiales didacticos tradicionales,
innovadores y digitales para la ensefianza de
inglés. Docente a nivel universitario con
experiencia minima de un afio.
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